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WordMat: 

1. Skriv en tekst med matematiske symboler fx  

 

 

 

Brug menupunktet ”Ny ligning”, som er indgangen til et matematisk felt. 

 

2. Løs ligninger fx: 

a. 8x-4=3,2x+20 

b.  og find resultatet med 1. decimal. 

c.  

 

3. Graftegning: 

a. Tegn grafer fx: 

i. y=3x+4 

1. Indskrænk tegningen til x-værdier mellem 2 og 8. 

2. Marker på tegningen at begge endepunkter hører med. 

3. Tilpas grafen hensigtsmæssigt, så kun den relevante del vises. 

ii. Find det område, hvor 3x4>y, x+y+4>0 og x<2. Brug fx forskellige farver 

 

4. Geometri: 

a. Lav trekantberegninger i Trekantløser -fx: 

i. Find vinklerne i en 3-4-5 trekant 

ii. Find træets højde, når skyggen er 12 m og solhøjden er 37o. 

b. Indsat en tegning af en trekant ved hjælp af værktøjet ”Figurer”  - fx: 

 
 

 

5. Statistik: 

a. 10.klassecenter: 

Alle elever bor under 20 km fra skolen. 

Afstandene i km er: 0,3 - 2,7 - 14,9 - 

19,2 - 1,4 - …digt selv videre.  

Der er i alt 19 elever i klassen 

R 

Q 

P 

p 
r 

q 
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Boksplot 

i. Grupper observationerne fx med intervallængde 4. 

Her er mit resultat: 

 

 

 

 

ii. Vælg Statistik - Grupperende observationer og kopier dine data fra tabellen ovenfor. 

Kopier de resultater over I Word, som du ønsker at bruge - fx tabel og Boksplot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

iii. Find middeltallet. 

 

b. Karakterstatistik: 

Giv dine 19 elever karakter og lav en statik over dem. 

i. Vælg statistik - observationer.  Indtast som ”Rå data” og indtast karaktererne. 

Herefter klikkes på ”Kopier til øvrige ark”. 

ii. Diagrammer, frekvenser m.v. finder du under fanebladet ”Ugrup”. 

Fra Til Hyppighed 

0 4 7 

4 8 1 

8 12 3 

12 16 3 

16 20 5 

Fra Til Hyp. Frekvens Kumuleret 

0 4 7 37% 37% 

4 8 1 5% 42% 

8 12 3 16% 58% 

12 16 3 16% 74% 

16 20 5 26% 100% 
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iii. Kopier ønskede resultater over i Word fx søjlediagram og trappediagram - se ovenfor.: 

 

 

Math 4,0 (Microsoft Mathematics): 

Forslag til undersøgelse: 

1) Oplæs i faktorer: 

1. 72 

2.  

 

2)  

 

3) Udregn  

1. (a+b)3. 

2. Prøv med andre eksponenter fra 1 til…….. 

3. Hvis vi ser på koefficienterne, hvad får vi så? 

4) Ligningsløsning: 

1. Løs ligningen  

2. Vis ”trinvis løsning” 

3. Løs ligningen  (du har hermed fundet frem til formlen for løsnings af en 

andengradsligningI) 

 

INFA: 

OBS: Vi ser kun på simuleringsprogrammerne, hvor der (så vidt jeg ved) ikke findes tilsvarende som 

gratisprogrammer. 

1. problemstilling: 

 

I 9. b er der 24 elever. En dag udbryder Line: Jeg har fødselsdag samme dag som Martin. Er det ikke 

sjældent, at det sker i en klasse? 
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Hvad vil du svare? 

Undersøg problemstillingen i Lod. 

 

 

2. problemstilling: 

Jacob og Bertram elsker at spille. 

Jacob foreslår Jens, at de kaster med 5 terninger, og hvis summen højst er 13, skal Jens betale Jacob 5 

kroner. Hvis summen er over 13, får Bertram 1 krone.  

Hvad vil du råde Bertram til at svare? 

Undersøg problemstillingen i Sim: Vælg - Fast eksperiment - Flere terninger (sum) 

 

3. problemstilling: 

Er der sket ændringer ved valget i forhold til opinionsundersøgelsen d. 12/9, eller ligger det indenfor den 

statistiske usikkerhed? 

Her en oversigt over opinionsundersøgelser og valgresultatet: 

 

 

Undersøg fx Venstre og Konservative i Kugle123. 

 

Til undersøgelse af Venstre kunne følgende model i 

Kugle1 bruges - se model: 
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